. RUNNING IA
MARCHE

RITROVO:
ore 9.00 Piazza Marchesa

PARTENZA:
ore 9.15 agonistica (circa 10 km)
ore 9.20 ludico motoria (10 e S km)

(tempo massimo per larrivo
1:40 h dalla partenza)

PREMIAZIONE: : _
ore 10.30 in Piazza Marchesa ,Eg’ d @U
QUOTA DI PARTECIPAZIONE: (con pacco gara) b

rata @Tf@)

competitiva Euro 10,00
ludico motoria Euro 5,00

PACCO GARA:
1 bottiglia di vino (maggiorenni)
/> kg. di pasta + Gatorade e medaglia
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REGOLAMENTO

ISCRIZIONI: La quota d'iscrizione € fissata in € 10,00 per la gara COMPETITIVA di km 9,8 (pettorale con microchip) e di €
5,00 per la ludico motoria di km 9,8/5 non competitiva. Le iscrizioni dei Gruppi (indicando nome, cognome, data di nascita
dell'atleta, tesserino e societa di appartenenza) e dei singoli si ricevono entro e non oltre le ore 23,00 di Venerdi 17/04/2026
direttamente dal sito www.digitalrace.it. Per le societa aderenti al Circuito Piceni & Pretuzi le iscrizioni si possono fare diret-
tamente dal sito www.piceniepretuzirunning.it. Per le societa aderenti al circuito Corrimaster direttamente nella sezione
“"Area Gare” del sito www.corrimaster.com. Per gli atleti della ludico motoria NON COMPETITIVA, le iscrizioni possono essere
fatte sul posto il lunedi stesso della gara fino a 15 minuti prima della partenza. Per info chiamare il sig. Raffaele Traini al

347/5802480.

RITIRO PETTORALI: avverra dalle ore 8.00 alle ore 8,45 presso Piazza Marchesa.
PREMI: non sono cumulabili

MANIFESTAZIONE: si svolgera in qualsiasi condizione atmosferica.

PARTECIPAZIONE:

-Gara competitiva: Possono partecipare alla gara competitiva di km 9,8 tutti gli atleti tesserati Fidal/Uisp e/o altri enti di
promozione sportiva riconosciuta dal Coni purché in regola con il tesseramento 2026.

| singoli non appartenenti ad alcuna societa sportiva dovranno presentare copia del certificato di idoneita fisica all'attivita
sportiva ai sensi del D.M. 18/02/1982 e del 28/02/1983.

| presidenti di ciascuna societa dovranno sottoscrivere, nel Fax o mail dell'iscrizione, la regolarita dei tesseramenti 2026 dei
propri atleti e dell'adempimento degli stessi alle visite mediche per l'idoneita fisica all'attivita sportiva.

-Ludico motoria: possono partecipare tutti, giovani, adulti e anziani in quanto questa “disciplina” & omologata UISP. Sul piano
infortunistico, tutti i partecipanti alla ludico-motoria, senza limiti di eta, godono delle ideonee coperture assicurative.

RECLAMI: saranno accettati entro 30’ dall'arrivo.
PERCORSO: il percorso competitivo é di 9,8 km. | percorsi ludico-motori di 9,8 e 5 km.

| circuiti, prevalentemente pianeggianti, sono stati modificati rispetto alle precedenti edizioni.

Sara necessario rispettare il codice della strada.
RISTORI: Lungo il percorso saranno presenti ristori a 2,5 - 5 - 7,5 km e ricco ristoro all'arrivo.

CRONOMETRAGGIO E CLASSIFICHE: Sara a cura di Digitarace di Angelo Candeloro con chip alla scarpa.

Non si garantisce la rilevazione dei tempi in caso di mancato o errato posizionamento del chip.

E obbligatoria la riconsegna del chip e del pettorale di gara subito dopo I'arrivo con ritiro immediato del pacco gara. Alle
societa degli atleti che non riconsegneranno chip all'arrivo verra penalizzata con un ammenda di € 10,00 per ogni chip non
riconsegnato. Le classifiche saranno riportate on line sul sito www.digitalrace.it nella sezione "Classifiche”, sul sito
www.corrimaster.com, e suwww.progettofuturoinsieme.org.

SERVIZIO DI ASSISTENZA: sara effettuato dalla Croce Bianca Val Vibrata,
con ambulanza di tipo A e da personale medico.

ARRIVO: Avverra nello stesso luogo di partenza e provvisto di ricco RISTORO.

ASSICURAZIONE: ¢ assicurata per responsabilita civile e per i partecipanti. RRESEA LR
FOTO: Le foto della gara saranno disponibili su www.progettofuturoinsieme.org

INFORMAZIONI: L i)

» Sul sito www.piceniepretuzirunning.it, www.corrimaster.it, www.digitalrace.it [re\\< B s
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« info al tel. al 3273561007 (Giuseppe) 3475802480 (Raffaele) {\\ °‘/\
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« Dall'Al4: uscita Val Vibrata, per Corropoli, Nereto, Garrufo
= Da Ascoli Piceno: Ascoli-Mare per S. Benedetto del Tronto, uscita Castel di Lama

Con l'iscrizione alla manifestazione 14° RUNNING DAY Villz Marchesa I'Atleta autorizza espressamente gli organizzatori ed i media loro partners all acquisizione del diritto di utilizzare
le immagini fisse ed in movimento sulle quali potra apparire, per il tempo massimo previste dalle leggi come da informativa completa visibile su http://www digitalraceit/. Con
I'iscrizione alla manifestazione 14° RUNNING DAY Villa Marchesa I'Atleta ai sensi del Regolamento Europeo sul Trattamento dei dati personali GOPR 678/2016, I'Atleta prende atto che
I'organizzazione raccolga, utilizzi e/o diffonda i dati personali Ferniti al fine di formare I'elenco dei partecipanti, di redigere le classifiche ufficiali, ed in genere, per tutte le operazioni
connesse alla partecipazione alla manifestazione, nonché, previo consense esplicito, per finalita promozionali, informative e per linvio di materiale redazionale come da informativa
completa che pué essere visionata sul sito http://www digitalrace it/



